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Pelin kuvaus

RakSim! -pelin tavoitteena on oppia rakennushankkeen teollista toteutusprosessia ja

havainnollistaa yhteistydon merkitysta rakennushankkeiden eri vaiheissa.

Pelin edetessa pelaajat oppivat tunnistamaan keskeisia rakennusprojektien kannattavuu-
teen vaikuttavia tekijoita, sekd ennakoimaan ja ratkaisemaan yhteisty6ssa projekteissa

esiin tulevia haasteita.

Pelin taustaa

RakSim! on toteutettu osana Business Finlandin osarahoittamaa SICu-hanketta, jonka

toteutuksesta ovat vastanneet Centria-ammattikorkeakoulu ja Oulun yliopisto.

Hankkeen aikana pelid on testattu ammattikorkeakouluissa ja yliopistoilla rakennusalan,
tuotantotalouden ja arkkitehtiopiskelijoiden kanssa. Testipelien pohjalta pelid on kehi-

tetty nykyiseen muotoonsa.

Peli on kerannyt myonteista palautetta toiminnallisesta tavastaan tuoda rakennusprojek-

tien kannattavuuteen liittyvaa opetusta toiminnallisessa muodossa.
Kohderyhma
Insindori- ja arkkitehtuurialojen opiskelijat (amk ja yliopisto).

Toteutus
Pelin kesto: 3,5 tuntia sisdltden tauon.

Ryhmaékoko: 6-15 henkil6a.

Hinta / Kysy lisaa

Juho Valkola, juho.valkola@centria.fi



Kouluttajat

Mika Kangasniemi

Mikalla on yli 10 vuoden kokemus teolli-

sesta rakentamisesta uusien tehdaslinjojen
suunnittelusta seka tyontekijoiden koulut-
tamisesta. Aiemmin han on myds toiminut

opetustehtavissa rakennusalalla.

Yhteystiedot:
mika.kangasniemi@centria.fi
050 3259 488

Harri Hyry

Harri on pitkd kokemus projektinjohtoteh-
tavissa asuntorakentamisen parissa, missa
kohteet toteutettiin pdaasiassa puura-
kenteisista tilaelementeistd. Hdn on myos
toiminut rakennesuunnittelijana seka tyos-

kennellyt rakennustuoteteollisuudessa.

Yhteystiedot:
harri.hyry@centria.fi
0504739 803
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Pelitila

Pelin jarjestamiseksi tulee varata avara ja rauhallinen opetustila, jossa on siirrettavia

poytid. Yksi peli vaatii noin 30 henkildlle tarkoitetun opetustilan ja kaksi yhtaaikaista

pelid vastaavasti 60 henkil6lle tarkoitetun tilan. Tilassa tulee olla videotykki tai ndytto.

Kaksi samanaikaista pelia vaatii kaksi erillistd nayttoa tai videotykkia.

Pelivdlineet

Lego-palikat (6 varia)

00000

Tonttikortit (10 kpl)

TyOpisteohjeet

Hankekehittaja

Talotunnisteet (9 varia)

Tehtaantuotantolinja
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Asiakaskortit (6 erilaista)
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centria.fi/sicu

CONTIQ  RAWMM,  SrolleRd



