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Saavutetavuusrapor� 
Mootorihanke – Monimuotoiset työ- ja oppimisympäristöt 

 

 

 

 

 

SAAVUTETTAVUUS - Hyvät käytänteet saavutetavuudessa. 
 

Tavoiteet: 

Tarkoituksena on kehitää digitaalisen oppimisalustan palveluja saavutetavuuden näkökulmasta. 

Haluamme varmistaa tasavertaisen digioppimisen palveluiden käytön, jolla voimme edistää opiskelijoiden 
mahdollisuuta toimia täysivertaises� oppimisessa digiä hyödyntäen. Saavutetavat oppimispalvelut tukevat 
vahvas� jatkuvan oppimisen periaateita.  

Lisäämme hankkeen kauta opetushenkilöstön �etoa ja osaamista saavutetavuusnäkökulman 
toteutamisessa, sekä jaamme opiskelijoille �etoa aiheesta.  

Saavutetavuuden kehitämisellä haluamme tukea myös erityisryhmien ja maahanmuutajien 
integroitumista opintoihin, sekä sitä kauta työelämään. 
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Tervetuloa tutustumaan tähän rapor�in, joka käsitelee sähköisten oppimisympäristöjen saavutetavuuta 
ja niiden merkitystä opetuksessa ja oppimisessa. Sähköiset oppimisympäristöt ovat olennainen osa 
nykyaikaista koulutusta, ja niiden saavutetavuus on tärkeää, jota kaikki oppijat voivat hyödyntää näitä 
resursseja tehokkaas�. Saavutetavuuden parantaminen ei ole vain lain vaa�mus, vaan myös ee�nen 
velvollisuus ja mahdollisuus lisätä oppimisen mielekkyytä ja tehokkuuta. 

Rapor� perustuu sekä teoree�seen tutkimukseen etä käytännön havaintoihin ja kokemuksiin, ja sen 
tavoiteena on antaa selkeä ja käytännönläheinen kuva sähköisten oppimisympäristöjen saavutetavuudesta 
Kpedu:ssa. 

Tässä rapor�ssa tarkastellaan eri näkökulmia saavutetavuuteen sähköisissä oppimisympäristöissä. 
Esitelemme erilaisia tapoja ja keinoja, joilla saavutetavuuta on pyrity edistämään, ja pohdimme 
saavutetavuuden haasteita ja mahdollisuuksia. Tämä rapor� tarjoaa katavan kuvan siitä, mitä 
saavutetavuus tarkoitaa sähköisissä oppimisympäristöissä ja miten sitä voidaan edistää. 

Kpedu on yksi monista organisaa�oista, jotka ovat työskennelleet saavutetavuuden parantamiseksi 
sähköisissä oppimisympäristöissä. Olemme käytäneet erilaisia työkaluja ja resursseja, kuten itslearning-
oppimisen ohjausjärjestelmää, osana pyrkimyksiään tehdä oppimisympäristöistään saavutetavampia.  
On tärkeää huomata, etä saavutetavuuden edistäminen on monitahoinen prosessi, joka vaa�i yhteistyötä 
ja sitoutumista monilta eri tahoilta. 

Rapor�ssamme viitaamme myös UDL-periaateisiin (Universal Design for Learning), jotka ovat tärkeitä 
saavutetavuuden edistämisessä. Nämä periaateet autavat varmistamaan, etä kaikki oppijat voivat oppia 
omien tarpeidensa ja kykyjensä mukaises�. 

Toivomme, etä tämä rapor� tarjoaa monipuolisen kuvan siitä, mitä saavutetavuus tarkoitaa sähköisissä 
oppimisympäristöissä ja miten sitä voidaan edistää. Toivotavas� tämä rapor� tarjoaa uusia oivalluksia ja 
inspiraa�ota. Rapor� autaa Kpedun opetajia, opiskelijoita ja muita sidosryhmiä ymmärtämään 
saavutetavuuden merkityksen ja antaa heille työkaluja saavutetavuuden parantamiseksi omassa 
toiminnassaan. 
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Sähköisten oppimisympäristöjen lukumäärä ja saavutetavuuden hallinnan haasteet. 
 
Nykyajan opetusmaailma on pullollaan erilaisia sähköisiä oppimisympäristöjä. Niiden tarjoamat 
mahdollisuudet monipuoliseen ja räätälöityyn oppimiseen ovat kiistatomat. Toisaalta niiden runsaus tuo 
mukanaan myös selkeitä haasteita, erityises� kun otetaan huomioon saavutetavuus erilaisille oppijoille. 

Kun oppilaitoksella on useita rinnakkaisia digitaalisia alustoja, resurssit ja asiantuntemus joudutaan 
jakamaan useiden järjestelmien kesken. Tämä voi johtaa siihen, etä saavutetavuuteen liityvät 
toimenpiteet keskityvät vain osaan käytetyistä järjestelmistä, jolloin jää riski, etä osa oppijoista ei saa 
parasta mahdollista tukea. 

Mootorihankkeessa, Kpedu o� kantaa tähän ongelmaan ja pää� keskityä sähköisistä 
oppimisjärjestelmistä seuraaviin: itslearning oppimisen ohjausjärjestelmä, Microsoft Office 365 sekä 
Panopto videohallintajärjestelmä. Tällainen rajaus mahdollistaa syvällisemmän paneutumisen kunkin 
järjestelmän saavutetavuusominaisuuksiin ja tarjoaa mahdollisuuden op�moida niiden käytö niin, etä ne 
palvelevat mahdollisimman hyvin kaikkia oppijoita. 

Esimerkiksi itslearningin monipuoliset opetuksen räätälöin�mahdollisuudet voivat jäädä hyödyntämätä, jos 
organisaa�on huomio hajaantuu liikaa eri järjestelmiin. Mootorihankkeen myötä Kpedu pyrki 
varmistamaan, etä valitujen järjestelmien saavutetavuusominaisuudet tunnistetaan ja hyödynnetään 
täysimääräises�. 

Yhteenvetona voidaan sanoa, etä sähköisten oppimisympäristöjen valinnassa ja keskitymisessä on 
oleellista löytää tasapaino monipuolisten mahdollisuuksien ja saavutetavuuden välillä.  
Mootorihankkeen kaltaiset aloiteet voivat toimia esimerkkinä siitä, miten organisaa�ot voivat strategises� 
suunnata resurssejaan ja asiantuntemustaan parhaan mahdollisen oppimisympäristön luomiseksi kaikille 
oppijoille. 

 

Sähköisten oppimisympäristöjen saavutetavuus: opetajan ja opiskelijan näkökulmat. 
 
Opetajan näkökulma: 
Opetajalle sähköisten oppimisympäristöjen saavutetavuus tarkoitaa ensisijaises� työvälineitä, jotka ovat 
helpos� lähestytäviä, ymmärretäviä ja monipuolises� hyödynnetäviä. Saavutetavuus mahdollistaa sen, 
etä opetaja voi suunnitella, toteutaa ja arvioida opetusta tehokkaas� ja joustavas�. Se tarkoitaa myös, 
etä hänellä on välineet ja valmiudet mukautaa opetusta erilaisten oppijoiden tarpeisiin. 

Opetaja voi hyödyntää UDL (Universal Design for Learning) periaateita, jotka korostavat joustavuuta, 
monipuolisuuta ja mukautuvuuta opetuksen suunnitelussa ja toteutuksessa. UDL:n avulla pyritään 
varmistamaan, etä jokainen opiskelija saa tarvitsemansa tuen ja mahdollisuuden osallistua 
oppimisprosessiin yhdenvertaises�. 

Saavutetavuuden hyvät käytänteet korostavat puolestaan opetajalle sitä, etä sähköiset oppimisympäristöt 
ovat selkeitä, intui�ivisia ja yhdenvertaises� kaikkien saavutetavissa. Tämä voi tarkoitaa esimerkiksi 
selkeää ja yksinkertaista käytöliitymää, erilaisia tukitoimintoja, kuten teks�stä puheta -ominaisuuksia tai 
visuaalisia apukeinoja. 

Opiskelijan näkökulma: 

Opiskelijalle sähköisten oppimisympäristöjen saavutetavuus merkitsee esteetöntä ja vaivatonta pääsyä 
oppimateriaaleihin ja -resursseihin. Saavutetavuus takaa, etä jokainen opiskelija, olipa hänellä siten 
erityistarpeita tai ei, voi osallistua oppimisprosessiin yhdenvertaises�. 
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Saavutetava oppimisympäristö voi esimerkiksi mukautua opiskelijan henkilökohtaisiin tarpeisiin, kuten 
tarjoamalla suuremman fon�koon heikkonäköiselle tai tarjoamalla teks�tyksen videomateriaaleihin 
heikkokuuloiselle. Se voi myös tarjota erilaisia tapoja vuorovaikutukseen ja sisällön kulutamiseksi, jota 
jokainen opiskelija löytää itselleen sopivimman tavan oppia. 

Yhteenvetona sähköisten oppimisympäristöjen saavutetavuus ei ole pelkästään tekninen tai digitaalinen 
kysymys, vaan se liityy laajemmin siihen, miten eri käytäjät – niin opetajat kuin opiskelijat – kokevat 
oppimisympäristön toimivuuden ja mukautuvuuden omiin tarpeisiinsa nähden. Saavutetavuus on 
keskeinen tekijä luotaessa yhdenvertaisia oppimisympäristöjä. 

 

Saavutetavuus alkukartoitus ja kysely Kpedun opetushenkilöstölle. 
 

Digitaalisen saavutetavuuden osalta on havaitu haasteita sähköisten järjestelmien saavutetavuudessa. 
Verkko-oppimisalustojen saavutetavuus on tärkeää, sillä ne mahdollistavat ajasta ja paikasta 
riippumatoman joustavan opiskelun. 

Kyselyn tavoiteena oli kartoitaa Kpedun opetushenkilöstön �etotaitoa saavutetavuudesta ja olemassa 
olevista työkaluista opiskelijoiden ohjaamiseen. 

Kpedun opetushenkilöstölle suunnatussa saavutetavuuskyselyssä halu�in selvitää lähtö�lanne 
opetushenkilöstön �eto/taito tasossa. Saavutetavuudesta koe�in enimmäkseen olevan riitäväas� �etoa 
muta myös �edon puuteta oli merkitävällä osalla. Kts. Liitekuva 1. 
Kyselyyn vastasi noin neljännes opetushenkilöstöstä. 

Kyselyn yhteenvedosta nousi esiin seuraavia asioita ja huomioita: 

• saavutetavuustyökalujen järjestelmällinen käytö on vielä puuteellista. 
• saavutetavuustyökalujen käytö on vähäisellä käytöllä ja tukea sekä apua tarvitaan. 
• oppimisvaikeuksiin osa�in antaa tukea, joskin lisäapua toivotaan myös. 
• päivitäiseen opetustyöhön toivotaan enemmän apukeinoja saavutetavuuden 

näkökulmasta. 
• saavutetavuudesta keskustellaan liian vähän. 
• �edotamista saavutetavuudesta voisi parantaa. 
• suurella määrällä opiskelijoita koe�in olevan oppimisen kanssa vaikeuksia. 
• saavutetavuustyökalujen hyödyllisyys jakoi mielipiteitä. 
• oppimisvaikeuksien kanssa kamppailevien opiskelijoiden ohjaamiseen toivo�in lisää 

työkaluja. 
• Saavutetavuus koe�in tärkeäksi osaksi omaa työtä. 
• Saavutetavaa materiaalia osataan luoda, muta tässäkin vielä tarvitaan pientä 

muutosta parempaan.  
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Vierailut Turun AMK:ssa ja keskustelut Mootorihankkeen vetäjän Centria AMK:n kanssa vakuu�vat meidät 
saavutetavuuden kehitämisestä, yhteistyössä markkinoin�- ja vies�ntä�imin kanssa. Vierailun tuloksena 
hyvänä käytänteenä löytyi mm. henkilöstölle suunnatu saavutetavuus verkkokurssi sekä saavutetavuuteen 
liityvä henkilökunnan Teams- kanava, jonka kehitäminen myös meillä KPEDU:ssa ote�in työlistalle.  

Lisäksi aloite�in suunnitelemaan saavutetavuuskurssia Kpedun opetushenkilöstölle työnimenä ”hyvät 
käytänteet saavutetavuudessa”. Verkkokurssin nimeksi muodostui myöhemmin nimeksi ”saavutetavuus 
kuuluu kaikille”.  

 

"Saavutetavuus kuuluu kaikille" – Verkkokurssi. 
 

Mootorihankeen, työpake� 2, on luonut verkkokurssin nimeltään "Saavutetavuus kuuluu kaikille". 
Tämä kurssi ei ainoastaan keskity tekniseen saavutetavuuteen, vaan myös pedagogiseen 
saavutetavuuteen, tukea tarvitsevien opiskelijoiden erityistarpeiden huomioimiseen ja saavutetavuuden 
arvioin�in. 

Kurssi koostuu kuudesta itslearning-suunnitelmasta, jotka katavat koko saavutetavuuden kirjon. 
Ohjeistuksissa keskitytään saavutetavan materiaalin tuotamiseen sähköisiin oppimisympäristöihin, 
erityises� Word teks�nkäsitelyohjelmaan ja PowerPoint esitysohjelmaan. Kurssi tarjoaa katavat ohjeet ja 
parhaat käytänteet saavutetavien materiaalien tuotamiseen ja pedagogiseen suunniteluun, jota kaikki 
opiskelijat, mukaan lukien ne, jotka tarvitsevat erityistä tukea, voivat hyötyä opetuksesta. 

Lisäksi kurssilla on saavutetavuuden arvioin�suunnitelma, joka autaa opetajia tunnistamaan, mitaamaan 
ja parantamaan materiaaliensa ja opetusmenetelmiensä saavutetavuuta. Saavutetavuussanasto-osiossa 
taas esitellään keskeiset saavutetavuuden termit ja käsiteet, jota opetajat voivat syventää ymmärrystään 
aiheesta. 

Kuva 1Liitekuva 1. 
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Kurssi sisältää myös useita harjoituksia, testejä ja arviointeja, joiden avulla opetajat voivat soveltaa 
oppimaansa ja jakaa kokemuksiaan kollegoidensa kanssa. Kpedun opetajat jotka ovat menestyksekkääs� 
suoritaneet kurssin saavat "Kpedun saavutetavuus osaaja" osaamismerkin. 

 

Open Badge – Osaamismerkki. 
 

Open Badge eli osaamismerkki on digitaalinen tunnus jostakin erityisestä saavutuksesta tai osaamisesta. 
Osaamismerkit ovat käytökelpoisia työnhaussa, verkostoitumisessa tai jatkokoulutuksessa, sillä ne antavat 
konkree�sta näytöä yksilön osaamisesta ja saavutuksista. 

Kurssi on tärkeä osa Kpedun pyrkimyksiä varmistaa, etä digitaaliset oppimisympäristöt ovat saavutetavia ja 
etä jokainen opiskelija voi osallistua oppimisprosessiin tasavertaises�. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

itslearning oppimisen ohjausjärjestelmän saavutetavuusominaisuudet, uusi tarkistustyökalu 
ja pilo�rapor�. 
 

itslearning oppimisen ohjausjärjestelmä on tunnustetu laajal� helppokäytöisyydestään, ja se on jatkuvas� 
pyrkinyt vastaamaan käytäjiensä tarpeisiin innova�ivisin tavoin. Eräs sen merkitävimmistä piirteistä on sen 
intui�iviset käytöliitymäominaisuudet, jotka on suunniteltu mahdollistamaan opetajien ja opiskelijoiden 
saumaton ja saavutetava vuorovaikutus järjestelmässä. 

Vastauksena kasvavaan tarpeeseen tehdä digitaalisista oppimisympäristöistä en�stä saavutetavampia, 
itslearning on lanseerannut erillisen saavutetavuus tarkistustyökalun. Tämä työkalu on suunniteltu 
autamaan opetajia tunnistamaan ja korjaamaan mahdolliset saavutetavuusongelmat 
oppimateriaaleissaan ja sisällössään. 

Mielenkiintoista on, etä itslearningin tuoteomistaja on erityises� pyytänyt Mootorihankkeen pilotoin�a 
tästä työkalusta sen suomenkielisessä versiossa. Tämä kertoo paitsi tuoteomistajan sitoutumisesta 
saavutetavuuden edistämiseen, myös Kpedun ak�ivisesta roolista ja panoksesta tällä alueella. 
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Pilo�vaiheessa saatu palaute ja kokemukset koo�in yksityiskohtaiseksi 
pilo�rapor�ksi. Rapor� sisälsi käytäjäkokemuksia, mahdollisia ongelmakoh�a, 
ehdotuksia parannuksiksi sekä yleisiä havaintoja työkalun käytöstä. Tämä 
rapor� lähete�in itslearningin tuoteomistajalle, joka vastaano� sen 
kiinnostuksella ja kiitollisuudella. Pilo�rapor�n avulla itslearning toivoo 
saavansa arvokasta palauteta, jonka pohjalta he voivat kehitää 
tarkistustyökalua en�sestään ja varmistaa, etä se vastaa opetajien ja 
oppilaitosten tarpeisiin mahdollisimman hyvin. 

Tämä uusi kehitysaskel itslearningin palveluvalikoimassa osoitaa, kuinka keskeistä on jatkuva pyrkimys 
parantaa ja mukautaa oppimisen ohjausjärjestelmiä vastaamaan nykypäivän opetus- ja oppimistarpeisiin. 
Erityises� se korostaa saavutetavuuden merkitystä digitaalisessa oppimisympäristössä. 

 

Hankkeen vaikutus itslearning oppimisen ohjausjärjestelmän globaaliin päivitykseen. 
 

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä on ak�ivises� osallistunut erilaisten digitaalisten oppimisalustojen 
testaamiseen ja kehitämiseen. Yhdessä näistä testeistä Kpedu havaitsi epäloogisuuden itslearningin 
”syventävässä lukuohjelmassa”. Havai�in, etä itslearningin kieliversio ei ollut yhdenmukainen syventävän 
lukuohjelman kieliversion kanssa, mikä saatoi aiheutaa sekaannuksia ja hankaluuksia käytäjille. 

Tämän epäloogisuuden havaitsemisen jälkeen Kpedu o� yhteytä itslearningin globaaliin tuoteomistajaan. 
Konsultaa�on jälkeen tuoteomistaja tunnis� virheen ja vahvis�, etä se olisi korjatava. Kiitos Kpedun 
ak�ivisen palauteen ja yhteistyön, virhe korja�in seuraavassa itslearningin globaalissa päivityksessä. 

Tämä kokemus osoitaa, kuinka paikallisten toimijoiden, kuten Kpedun, ak�ivinen osallistuminen ja palaute 
voivat vaikutaa posi�ivises� kansainvälisiin digitaalisiin tuoteisiin ja palveluihin. Kpedun toiminnalla on 
ollut merkitävä vaikutus paitsi paikallises�, myös kansainvälises�, varmistaen, etä oppimisalustat ovat 
mahdollisimman käytäjäystävällisiä ja tehokkaita kaikille käytäjille. 

 

"Saavutetavuus kuuluu kaikille" -verkkokurssi: ohjevideot 
 

"Saavutetavuus kuuluu kaikille" on verkkokurssi, joka ei ainoastaan puhu saavutetavuuden merkityksestä, 
vaan myös toimii ak�ivises� sen edistämiseksi. Viimeisimmässä päivityksessään kurssi on laajentanut 
sisältöään en�sestään ja lisännyt useita itse tuotetuja ohjevideoita, jotka on suunnatu sekä 
opetushenkilöstölle etä opiskelijoille. 

Näiden ohjevideoiden tarkoitus on tarjota konkree�sia ja käytännönläheisiä oppeja siitä, kuinka 
saavutetavuus voidaan varmistaa eri digitaalisissa oppimisympäristöissä. Videoiden sisältö vaihtelee 
perus�edon jakamisesta erikoistuneempiin tekniikoihin ja vinkkeihin, muta kaikkia yhdistää pyrkimys tehdä 
saavutetavuus ymmärretäväksi ja helpos� lähestytäväksi aiheeksi. 

Erityisen merkitävä lisäys kurssiin on katava ohjevideo itslearning oppimisen ohjausjärjestelmän 
saavutetavuustyökaluista ja ominaisuuksista. Tämä video antaa selkeän ja yksityiskohtaisen katsauksen 
siitä, kuinka itslearningin käytäjät voivat hyödyntää alustan tarjoamia työkaluja varmistaakseen, etä 
oppimateriaalit ja -resurssit ovat saavutetavia kaikille. Videossa käydään läpi niin perustoiminnot kuin 
syvällisemmät asetukset ja mahdollisuudet, mikä tekee siitä arvokkaan resurssin niin uusille kuin 
kokeneemmillekin itslearningin käytäjille. 
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Kun otetaan huomioon digitaalisen oppimisen kasvava merkitys nykypäivän koulutusmaailmassa, on 
ehdotoman tärkeää, etä sekä opetajilla etä opiskelijoilla on käytössään resurssit ja �eto, joiden avulla he 
voivat tehdä ja käytää saavutetavaa sisältöä. "Saavutetavuus kuuluu kaikille" verkkokurssin uudet 
ohjevideot ovat merkitävä askel tähän suuntaan. 

 

Ak�voivat harjoitukset ja tes�t "Saavutetavuus kuuluu kaikille" -verkkokurssilla. 
 

"Saavutetavuus kuuluu kaikille" verkkokurssilla on otetu merkitävä askel eteenpäin saavutetavuuden 
koulutuksessa. Kurssille on lisäty kymmenkunta itse tuotetua harjoitusta sekä monivalintatestejä, jotka on 
tarkoitetu syventämään ja vahvistamaan opituja asioita. 

Ak�voivien harjoitusten luominen on jo itsessään haastavaa, sillä ne vaa�vat monimutkaista pedagogista 
suunnitelua ja sisällönanalyysia. Harjoitusten tulee olla riitävän monipuolisia mo�voidakseen kurssin 
osallistujia, muta samalla ne täytyy rakentaa niin, etä ne tukevat oppimistavoiteita ja ovat pedagogises� 
mielekkäitä. 

Kuitenkin, kun kohderyhmänä on opetushenkilöstö, jotka ovat jo asiantun�joita pedagogiassa, haasteet 
moninkertaistuvat. Heidän kohdallaan ei riitä, etä harjoitukset ja tes�t ovat vain informa�ivisia; ne täytyy 
suunnitella niin, etä ne haastavat ja laajentavat asiantun�joiden olemassa olevaa ymmärrystä ja 
�etopohjaa. 

Monivalintates�en luominen on erityisen haastavaa. Niiden tulee olla riitävän vaikeita, jota ne testaavat 
syvällistä ymmärrystä aiheesta, muta samalla ne eivät saa olla liian monimutkaisia tai harhaanjohtavia. 
Tes�en tulee mitata asiantun�joiden todellista osaamista ja ymmärrystä, ei pelkästään triviaali�etoa tai 
pintapuolista ymmärrystä aiheesta. 

Kaikesta tästä huolimata, "Saavutetavuus kuuluu kaikille" verkkokurssin �imi on tehnyt huolellista työtä 
suunnitellakseen ja kehitääkseen harjoituksia ja testejä, jotka ovat paitsi haastavia ja mielekkäitä, myös 
tukevat kurssin oppimistavoiteita ja autavat opetushenkilöstöä syventämään ja laajentamaan 
saavutetavuusosaamistaan. 

 

"Saavutetavuus kuuluu kaikille" -verkkokurssin julkistaminen Kpedussa. 
 

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä, Kpedu on ylpeä voidessaan julkistaa uuden "Saavutetavuus kuuluu 
kaikille" verkkokurssin. Kurssi on ollut pitkään suunnitelupöydällä ja on nyt vihdoin valmis tuomaan 
saavutetavuusasioita lähemmäksi koko Kpedun yhteisöä. 

Kurssin suunnitelussa on otetu huomioon laaja joukko eri tekijöitä, ja se pyrkii vastaamaan sekä opetajien 
etä opiskelijoiden tarpeisiin. Katava valikoima harjoituksia, testejä ja ohjevideoita varmistaa, etä jokainen 
löytää kurssilta itselleen sopivaa ja hyödyllistä sisältöä. 

Ennen kurssin laajempaa julkaisua ja käytöönotoa Kpedussa on päätety valita pilo�ryhmä. Tämä ryhmä 
koostuu esimerkiksi eri alojen opetajista, IT-tukihenkilöstöstä, yms.. Pilo�ryhmän tehtävänä on testata 
kurssin sisältöä, antaa palauteta sen toimivuudesta ja ehdotaa mahdollisia parannuksia. Heidän 
kokemuksensa ja palauteensa ovat arvokkaita, sillä ne autavat varmistamaan, etä kurssi palvelee koko 
Kpedun yhteisöä parhaalla mahdollisella tavalla. 
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Pilo�ryhmän valinta perustuu vapaaehtoisuuteen sekä haluun kehitää saavutetavuusasioita Kpedussa. 
Tämä on erinomainen �laisuus niille, jotka haluavat olla etulinjassa edistämässä saavutetavuuta ja 
vaikutamassa siihen, miten se otetaan käytöön koko koulutusyhtymässä. 

 

Tiivistelmä ”Interak�ivinen tekniikka koulutuksessa” -konferenssin posterinäytelystä ja 
saavutetaviin oppimateriaaleihin liityvästä julisteesta. 
 

ITK:n 2023 posterinäytelyyn valmiste�in A0-kokoinen juliste, joka keskityi viiteen keskeiseen vinkkiin 
saavutetavien oppimateriaalien luomiseksi. Nämä viisi vinkkiä ovat: 

1. Opetusmateriaalin selkeys: Korostaa yksinkertaisuuta, rytmiä ja lineaarisuuta, jota sisältö olisi 
ymmärretävää kaikille. 

2. Materiaalin helppokäytöisyys: Varmistaa, etä materiaalit ovat yleises� saatavilla ja yhteensopivia 
useimpien ohjelmien kanssa. 

3. Materiaalien monimuotoisuus: Käytää erilaisia formaateja, kuten teks�ä, ääntä ja liikkuvaa kuvaa, 
sekä tarjoaa monimuotoisia tehtävien palautustapoja. 

4. Kontras�en huomioiminen: Käytää helppokäytötoimintoja värikontras�en varmistamiseen. 
5. Päätelaiteen huomioiminen: Tukea ajasta ja paikasta riippumatonta opiskelua, tarkistaen 

päätelaiteen sopivuuden opiskeluun. 

Lisäksi julisteesta teh�in aiheen mukaisia käyn�korteja, joissa oli MOOTORI-hankkeen yhteys�edot. 
Hanketoimijoiden ja EU:n logot lisä�in julisteen alareunaan ohjeiden mukaises�. 

 

Saavutetavuuskysely Media-alan oppilasryhmälle. 
 

Yleiskatsaus Kyselystä 

Kysely keskityy saavutetavuuteen ja siihen, kuinka hyvin vastaajat ymmärtävät sen merkityksen sekä 
kuinka valmiita he ovat integroimaan saavutetavuuden osaksi työtään. Kysely sisältää erilaisia kysymyksiä, 
jotka kartoitavat vastaajien �etämystä ja taitoja eri saavutetavuuden osa-alueissa. 

Kyselyn keskeiset kohdat: 

Mitä saavutetavuudella tarkoitetaan? 
Osaanko otaa työni suunnitelussa saavutetavuuden huomioon? 
Tiedänkö mistä löydän �etoa saavutetavuuteen liityen? 
Osaanko tarkistaa värikontras�t? 
Käytänkö julkaisuissani teks�vas�neita? 

Tulokset: 

Mitä saavutetavuudella tarkoitetaan? 

Suurin osa opiskelijoista oli �etoinen siitä, etä saavutetavuus tarkoitaa digitaalisten palveluiden ja 
sisältöjen suunnitelua niin, etä ne ovat kaikkien käytäjien saavutetavissa. 

Osaanko otaa työni suunnitelussa saavutetavuuden huomioon? 
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Vastaajista noin puolet koki osaavansa otaa saavutetavuuden huomioon työssään, kun taas toinen puoli ei 
ollut varma tai koki tarvitsevansa lisäkoulutusta asiassa. 

Tiedänkö mistä löydän �etoa saavutetavuuteen liityen? 

Valtaosa opiskelijoista ei �ennyt mistä etsiä �etoa saavutetavuuteen liityen, mikä korostaa tarveta 
lisä�edotukselle ja koulutukselle aiheesta. 

Osaanko tarkistaa värikontras�t? 

Vain noin kolmannes opiskelijoista �esi, miten värikontras�t tarkistetaan, kun taas loput eivät olleet varmoja 
tai eivät osanneet. 

Käytänkö julkaisuissani teks�vas�neita? 

Suurin osa opiskelijoista ei käytänyt teks�vas�neita julkaisuissaan tai eivät olleet varmoja siitä, mitä 
teks�vas�ne tarkoitaa. 

Johtopäätökset: 

Tulosten perusteella on selvää, etä media-alan opiskelijoilla on �etoisuuta saavutetavuuden 
merkityksestä, muta konkree�nen osaaminen ja käytännön toimenpiteet aiheen ympärillä ovat vielä 
puuteellisia. On tärkeää, etä opiskelijat saavat koulutusta ja resursseja saavutetavuuden parantamiseksi, 
sillä se on keskeinen osa media-alan amma�laisen osaamista tulevaisuudessa. 

 

Panopto videohallintajärjestelmän literoin�testaus. 
 

Tämä rapor� käsitelee Panopto videohallintajärjestelmän testausta suhteessa literoin�in, eli 
automaa�seen puheen muutamiseen teks�ksi. Keskitymme erityises� suomen kielen erityispiirteisiin, 
teknisten välineiden vaikutukseen äänen laadussa sekä literoinnin tarkistuksen ja korjauksen haasteisiin. 

Suomi, rikkailla vokaaleillaan, monimutkaisilla sanajohdoksillaan ja taivutusmuodoillaan, on kieli, joka tuo 
mukanaan monia haasteita automaa�selle literoin�ohjelmistolle. Tämän seurauksena virheitä syntyy 
erityises� monitulkintaisissa sanoissa ja lauseissa. 

Literoin�ohjelmistojen tehokkuus riippuu suures� äänen laadusta. Tes�ssämme huomasimme, etä 
huonolaatuiset mikrofonit, taustamelu ja epäselvä puhe tai murresanojen käytäminen vaiku�vat 
nega�ivises� literoinnin tarkkuuteen. Korkealaatuiset mikrofonit ja akus�ses� op�moidut �lat tuo�vat 
parempia tuloksia. 

Kun teks�tys on tehty automaa�ses�, on elintärkeää tehdä manuaalinen, ais�varaan perustuva tarkistus. 
Tes�mme aikana huomasimme, etä suurin osa automaa�ses� tuotetusta teks�tyksestä vaa� jonkinlaista 
korjausta. Tämä tarkistusprosessi on aikaa vievä, ja se voi olla haastavaa ilman asianmukaista koulutusta. 
Korjauksen laajuus riippui literoinnin alkuperäisestä laadusta sekä puheen selkeydestä ja äänenlaadusta. 

Vaikka Panopto videohallintajärjestelmä on tehokas työkalu ja sen automaa�nen literoin� on arvokas 
lisäominaisuus, suomen kielen monimutkaisuus ja tekniset haasteet voivat vaikutaa lopullisen teks�tyksen 
laatuun. On suositeltavaa, etä organisaa�ot varmistavat korkealaatuisen äänitallenteen ja varaavat aikaa 
teks�tyksen manuaaliseen tarkistamiseen ja korjaamiseen varmistaakseen tarkan ja amma�maisen 
lopputuloksen. 
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Muuta huomioitavaa asiaa saavutetavuudesta Mootorihankkeen aikana. 
 

Tutustu�in ThingLinkin uuteen ominaisuuteen, joka on nimeltään Saavutetava näkymä. Tässä on 
�ivistelmä kyseisestä ominaisuudesta: 

Thinglink on digitaalinen työkalu, joka mahdollistaa interak�ivisten kuvien ja videoiden luomisen. Käytäjät 
voivat lisätä kuviaan ja videoihinsa "hotspoteja" eli ak�ivisia pisteitä, jotka, kun niihin klikataan, näytävät 
lisä�etoja, kuten teks�ä, kuvia, videoita tai linkkejä muihin verkkosivustoihin. 

Saavutetava näkymä on suunniteltu täytämään WCAG verkkosaavutetavuusstandardin. 
Se on erillinen sivu, joka esitää kaikkien tagien sisällön selkeäs�. 
Saavutetavassa näkymässä on valikko, jonka avulla käytäjä voi muokata sivun ulkonäköä ja käytää 
sisäänrakennetua ruudunlukuohjelmaa. 

Saavutetavan näkymän jakamiseksi käytäjän tulee avata haluamansa sisältö, napsautaa 'Jaa'-painiketa ja 
valita 'Upota verkkosivulle'-välileh�. Tämän jälkeen ras�ta 'Sisällytä saavutetava linkki' -ruutu, kopioi koodi 
ja lisää se verkkosivulle. 

Upotuksen alle ilmestyy linkki saavutetavaan näkymään. Käytäjä voi muokata linkin teks�ä tai irrotaa 
linkin, jos haluaa jakaa suoran linkin saavutetavaan näkymään. 

Mootorihankeen aikana teh�in monipuolista toimintaa saavutetavuuden ja opetusteknologian alueella. 
Hankkeessa testa�in Xamkin julkista saavutetavuuskurssia sekä eOppivan "saavutetavat asiakirjat" 
verkkokurssia. Lisäksi perehdy�in Microso�in Accessibility Fundamentals -koulutukseen, josta saavute�in 
Microso� Trophy ser�fikaa�. Hankkeen �imi osallistui myös useisiin ko�maisiin ja ulkomaisiin 
konferensseihin ja tapahtumiin, joissa seura�in opetusteknologian nopeaa kehitystä saavutetavuuden 
näkökulmasta. 

Seminaaripäivänä 22.3 Kpedulla oli oma standi, jossa esitel�in saavutetavuuteen liityviä hyviä käytänteitä 
�etoiskujen muodossa. Yleisöllä oli mahdollisuus kokeilla itse PowerPoin�n automaa�sta puheesta teks�ksi 
-toimintoa. 

 

Kpedun saavutetavuuskultuurin jatkuminen Teams-kanavan kauta. 
 

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä on sitoutunut vahvas� saavutetavuuden edistämiseen ja sen 
integroimiseen osaksi organisaa�on kultuuria. Yhtenä keskeisenä toimenpiteenä tämän kultuurin 
ylläpitämiseksi ja kehitämiseksi on perustetu henkilökunnalle tarkoitetu Teams-kanava. Tämä kanava 
toimii keskeisenä alustana, jossa jaetaan �etoa, uusimpia käytänteitä ja resursseja saavutetavuuden alalta. 

Vaikka hankkeet päätyvät, on tärkeää, etä saavutetavuuden edistäminen jatkuu osana arkipäivän 
toimintaa. Teams-kanava mahdollistaa �edon jakamisen nopeas� ja tehokkaas� koko henkilökunnalle, ja se 
toimii myös foorumina keskusteluille ja kysymyksille aiheen �imoilta. 

Kanavan vies�ntään osallistuu ak�ivises� myös Kpedun vies�ntä�imi. Heidän panoksensa varmistaa, etä 
�edonjako on selkeää, ajankohtaista ja vastaa henkilökunnan tarpeisiin. Vies�ntä�imin osallistuminen takaa 
myös sen, etä saavutetavuuteen liityvät vies�t ja materiaalit ovat itsessään saavutetavia ja ymmärretäviä 
kaikille. 
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Tämän kaltaiset toimenpiteet osoitavat Kpedun sitoutumisen saavutetavuuden edistämiseen pitkällä 
aikavälillä ja sen halun varmistaa, etä jokainen opiskelija ja henkilökunnan jäsen voi hyötyä digitaalisista 
resursseista ja palveluista esteetömäs�. 

 

Saavutetavuuden nyky�lanne ja tulevaisuuden näkymiä. 
 

Kun tarkastelemme oppimisympäristöjen saavutetavuuden nyky�lanneta ja tulevaisuuden näkymiä, on 
tärkeää nostaa esiin ne organisaa�ot, jotka ovat astumassa tälle �elle ja tunnustavat saavutetavuuden 
merkityksen. Yksi näistä organisaa�oista on Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä. 

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä on osoitanut sitoutumistaan otamalla ensiaskeleitaan koh� 
saavutetavampia oppimisympäristöjä. Vaikka me olemme vasta aloitaneet matkamme tällä alueella, 
innostuksemme ja omistautuminen ovat olleet näkyviä. Ymmärrämme, etä saavutetavuuden edistäminen 
ei ole vain tekninen vaa�mus, vaan se on keskeistä opiskelijoiden tasa-arvon ja osallisuuden edistämiseksi. 

Tutustumisvaihe on aina haastava. Se vaa�i organisaa�olta uudenlaista ajatelutapaa, resurssien 
uudelleenkohdentamista ja usein myös kultuurin muutosta. Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymän 
proak�ivinen lähestymistapa osoitaa, etä olemme valmiita kohtaamaan nämä haasteet ja omaksumaan 
saavutetavuuden periaateet osaksi opetussuunnitelmia ja toimintatapojamme. 

Tulevaisuudessa toivomme näkevämme Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymän edistyneen ja otaneen 
käytöön parhaita käytäntöjä saavutetavuuden alalla. Nämä alkuvaiheen ponnistelut ovat ensiarvoisen 
tärkeitä, sillä ne asetavat perustan koko organisaa�on saavutettavuuskulttuurille. 

Kun organisaa�ot kuten Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä sitoutuvat oppimisympäristöjen 
saavutetavuuteen, ne eivät ainoastaan paranna oppimista ja opetusta omassa organisaa�ossaan, vaan 
myös inspiroivat muita toimijoita seuraamaan esimerkkiämme. 

Tämä rapor� on osoitus siitä, etä saavutetavuus on matka, ei määränpää, ja Keski-Pohjanmaan 
koulutusyhtymän kaltaiset organisaa�ot ovat merkitäviä toimijoita tässä jatkuvassa pyrkimyksessä koh� 
saavutetavampia oppimisympäristöjä kaikille. 

 

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymän saavutetavuuskultuuri: Uusi aikakausi sähköisissä 
oppimisympäristöissä. 
 

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä on tunnistanut saavutetavuuden merkityksen modernissa 
koulutusmaailmassa ja on sitoutunut edistämään saavutetavuuskultuuriaan. Tämä näkyy erityises� 
sähköisten oppimisympäristöjen kehitämisessä, jossa pyritään varmistamaan, etä jokainen opiskelija, 
riippumata hänen tarpeistaan tai kyvyistään, voi osallistua ja hyötyä opetuksesta. 

Uudessa saavutetavuuskultuurissa painotetaan teknologian ja pedagogiikan yhdistämistä. Tämä tarkoitaa, 
etä sähköiset oppimisympäristöt on suunniteltu niin, etä ne ovat esteetömiä ja helppokäytöisiä kaikille. 
Esimerkiksi teks�- ja videomateriaalit ovat saatavilla eri formaateissa, ja ne on op�moitu erilaisille laiteille 
ja käytöympäristöille. 

Tulevaisuudessa Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä aikoo jatkaa investointejaan 
saavutetavuusteknologiaan ja koulutaa henkilökuntaansa parhaista käytännöistä. Tavoiteena on luoda 
oppimisympäristö, joka on paitsi teknises� saavutetava, myös kultuurises� inklusiivinen. 
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Yhteistyössä eri sidosryhmien, kuten opiskelijoiden, opetajien ja teknologia-alan asiantun�joiden kanssa, 
Keski-Pohjanmaan koulutusyhtymä pyrkii olemaan edelläkävijä saavutetavuuden alalla ja asetamaan 
standardin muille alueen koulutusorganisaa�oille. 
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