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Saavutettavuusraportti

Moottorihanke — Monimuotoiset tyd- ja oppimisymparistot

ORI € kpedu EU:lta

Euroopan unioni  2014—2020
MOnimuOtoiseT Tyo- ja OppimisympéaRIstot

SAAVUTETTAVUUS- Hyvat kaytanteet saavutettavuudessa.

Tavoitteet:
Tarkoituksena on kehittaa digitaalisen oppimisalustan palveluja saavutettavuuden nakokulmasta.

Haluamme varmistaa tasavertaisen digioppimisen palveluiden kayton, jolla voimme edistaa opiskelijoiden
mahdollisuutta toimia taysivertaisesti oppimisessa digia hyodyntaen. Saavutettavat oppimispalvelut tukevat
vahvasti jatkuvan oppimisen periaatteita.

Lissdmme hankkeen kautta opetushenkiloston tietoa ja osaamista saavutettavuusnakokulman
toteuttamisessa, seka jaamme opiskelijoille tietoa aiheesta.

Saavutettavuuden kehittadmisella haluamme tukea myos erityisryhmien ja maahanmuuttajien
integroitumista opintoihin, seka sita kautta tyéelamaan.
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Tervetuloa tutustumaan tahan raporttiin, joka kasittelee sahkoisten oppimisymparistdjen saavutettavuutta
ja niiden merkitysta opetuksessa ja oppimisessa. Sahkoiset oppimisymparistot ovat olennainen osa
nykyaikaista koulutusta, ja niiden saavutettavuus on tarkeaa, jotta kaikki oppijat voivat hyodyntaa naita
resursseja tehokkaasti. Saavutettavuuden parantaminen ei ole vain lain vaatimus, vaan myds eettinen
velvollisuus ja mahdollisuus lisata oppimisen mielekkyytta ja tehokkuutta.

Raportti perustuu seka teoreettiseen tutkimukseen ettad kdaytannén havaintoihin ja kokemuksiin, ja sen
tavoitteena on antaa selkea ja kdytannonldaheinen kuva sahkdisten oppimisymparistdjen saavutettavuudesta
Kpedu:ssa.

Tassa raportissa tarkastellaan eri nakdkulmia saavutettavuuteen sahkoisissa oppimisymparistoissa.
Esittelemme erilaisia tapoja ja keinoja, joilla saavutettavuutta on pyritty edistdmaan, ja pohdimme
saavutettavuuden haasteita ja mahdollisuuksia. Tama raportti tarjoaa kattavan kuvan siita, mita
saavutettavuus tarkoittaa sahkoisissa oppimisymparistdissa ja miten sita voidaan edistaa.

Kpedu on yksi monista organisaatioista, jotka ovat tydskennelleet saavutettavuuden parantamiseksi
sahkoisissa oppimisymparistoissa. Olemme kadyttdaneet erilaisia tyokaluja ja resursseja, kuten itslearning-
oppimisen ohjausjarjestelmaa, osana pyrkimyksidan tehda oppimisymparistdistadn saavutettavampia.

On tarkeda huomata, ettd saavutettavuuden edistaminen on monitahoinen prosessi, joka vaatii yhteistyota
ja sitoutumista monilta eri tahoilta.

Raportissamme viittaamme myos UDL-periaatteisiin (Universal Design for Learning), jotka ovat tarkeita
saavutettavuuden edistamisessda. Nama periaatteet auttavat varmistamaan, ettd kaikki oppijat voivat oppia
omien tarpeidensa ja kykyjensa mukaisesti.

Toivomme, ettd tdma raportti tarjoaa monipuolisen kuvan siitd, mitd saavutettavuus tarkoittaa sahkoisissa
oppimisymparistoissa ja miten sita voidaan edistda. Toivottavasti tama raportti tarjoaa uusia oivalluksia ja
inspiraatiota. Raportti auttaa Kpedun opettajia, opiskelijoita ja muita sidosryhmia ymmartamaan
saavutettavuuden merkityksen ja antaa heille tyékaluja saavutettavuuden parantamiseksi omassa
toiminnassaan.



Sahkoisten oppimisymparistdjen lukumaara ja saavutettavuuden hallinnan haasteet.

Nykyajan opetusmaailma on pullollaan erilaisia sdhkoisid oppimisymparist6ja. Niiden tarjoamat
mahdollisuudet monipuoliseen ja raataloityyn oppimiseen ovat kiistattomat. Toisaalta niiden runsaus tuo
mukanaan myos selkeita haasteita, erityisesti kun otetaan huomioon saavutettavuus erilaisille oppijoille.

Kun oppilaitoksella on useita rinnakkaisia digitaalisia alustoja, resurssit ja asiantuntemus joudutaan
jakamaan useiden jarjestelmien kesken. Tama voi johtaa siihen, ettd saavutettavuuteen liittyvat
toimenpiteet keskittyvat vain osaan kaytetyista jarjestelmista, jolloin jaa riski, ettd osa oppijoista ei saa
parasta mahdollista tukea.

Moottorihankkeessa, Kpedu otti kantaa tdhan ongelmaan ja paatti keskittya sahkoisista
oppimisjarjestelmista seuraaviin: itslearning oppimisen ohjausjdrjestelmd, Microsoft Office 365 seka
Panopto videohallintajérjestelmd. Tallainen rajaus mahdollistaa syvallisemman paneutumisen kunkin
jarjestelman saavutettavuusominaisuuksiin ja tarjoaa mahdollisuuden optimoida niiden kaytto niin, etta ne
palvelevat mahdollisimman hyvin kaikkia oppijoita.

Esimerkiksi itslearningin monipuoliset opetuksen raataldintimahdollisuudet voivat jaada hyodyntamatta, jos
organisaation huomio hajaantuu liikaa eri jarjestelmiin. Moottorihankkeen my6ta Kpedu pyrki
varmistamaan, etta valittujen jarjestelmien saavutettavuusominaisuudet tunnistetaan ja hyddynnetdan
taysimaaraisesti.

Yhteenvetona voidaan sanoa, ettd sdhkoisten oppimisymparistdjen valinnassa ja keskittymisessa on
oleellista |0ytaa tasapaino monipuolisten mahdollisuuksien ja saavutettavuuden vililla.

Moottorihankkeen kaltaiset aloitteet voivat toimia esimerkkina siitd, miten organisaatiot voivat strategisesti
suunnata resurssejaan ja asiantuntemustaan parhaan mahdollisen oppimisymparistén luomiseksi kaikille
oppijoille.

Sahkoisten oppimisymparistdjen saavutettavuus: opettajan ja opiskelijan nakdkulmat.

Opettajan ndakokulma:

Opettajalle sahkoisten oppimisymparistojen saavutettavuus tarkoittaa ensisijaisesti tyévalineita, jotka ovat
helposti [ahestyttavida, ymmarrettavia ja monipuolisesti hyodynnettavia. Saavutettavuus mahdollistaa sen,
ettd opettaja voi suunnitella, toteuttaa ja arvioida opetusta tehokkaasti ja joustavasti. Se tarkoittaa myos,
ettd hanelld on valineet ja valmiudet mukauttaa opetusta erilaisten oppijoiden tarpeisiin.

Opettaja voi hyodyntaa UDL (Universal Design for Learning) periaatteita, jotka korostavat joustavuutta,
monipuolisuutta ja mukautuvuutta opetuksen suunnittelussa ja toteutuksessa. UDL:n avulla pyritdaan
varmistamaan, ettd jokainen opiskelija saa tarvitsemansa tuen ja mahdollisuuden osallistua
oppimisprosessiin yhdenvertaisesti.

Saavutettavuuden hyvat kaytdnteet korostavat puolestaan opettajalle sita, etta sahkoiset oppimisymparistot
ovat selkeitd, intuitiivisia ja yhdenvertaisesti kaikkien saavutettavissa. Tama voi tarkoittaa esimerkiksi
selkeda ja yksinkertaista kayttoliittymaa, erilaisia tukitoimintoja, kuten tekstista puhetta -ominaisuuksia tai
visuaalisia apukeinoja.

Opiskelijan nakdkulma:

Opiskelijalle sahkoisten oppimisymparistdjen saavutettavuus merkitsee esteetdnta ja vaivatonta paasya
oppimateriaaleihin ja -resursseihin. Saavutettavuus takaa, ettd jokainen opiskelija, olipa hanella sitten
erityistarpeita tai ei, voi osallistua oppimisprosessiin yhdenvertaisesti.



Saavutettava oppimisymparisto voi esimerkiksi mukautua opiskelijan henkilokohtaisiin tarpeisiin, kuten
tarjoamalla suuremman fonttikoon heikkonakdiselle tai tarjoamalla tekstityksen videomateriaaleihin
heikkokuuloiselle. Se voi my0s tarjota erilaisia tapoja vuorovaikutukseen ja sisallon kuluttamiseksi, jotta
jokainen opiskelija 16ytaa itselleen sopivimman tavan oppia.

Yhteenvetona sahkoisten oppimisympadristdjen saavutettavuus ei ole pelkdstdan tekninen tai digitaalinen
kysymys, vaan se liittyy laajemmin siihen, miten eri kayttdjat — niin opettajat kuin opiskelijat — kokevat
oppimisympadristdon toimivuuden ja mukautuvuuden omiin tarpeisiinsa nahden. Saavutettavuus on
keskeinen tekija luotaessa yhdenvertaisia oppimisymparistoja.

Saavutettavuus alkukartoitus ja kysely Kpedun opetushenkildstolle.

Digitaalisen saavutettavuuden osalta on havaittu haasteita sahkoisten jarjestelmien saavutettavuudessa.
Verkko-oppimisalustojen saavutettavuus on tarkeda, silla ne mahdollistavat ajasta ja paikasta
riippumattoman joustavan opiskelun.

Kyselyn tavoitteena oli kartoittaa Kpedun opetushenkildston tietotaitoa saavutettavuudesta ja olemassa
olevista tyokaluista opiskelijoiden ohjaamiseen.

Kpedun opetushenkildstolle suunnatussa saavutettavuuskyselyssa haluttiin selvittda lahtotilanne
opetushenkildston tieto/taito tasossa. Saavutettavuudesta koettiin enimmakseen olevan riittdvaasti tietoa
mutta myos tiedon puutetta oli merkittavalla osalla. Kts. Liitekuva 1.

Kyselyyn vastasi noin neljannes opetushenkilostosta.

Kyselyn yhteenvedosta nousi esiin seuraavia asioita ja huomioita:

e saavutettavuustydkalujen jarjestelmallinen kayttd on vield puutteellista.

e saavutettavuustyokalujen kayttd on vahaisella kaytolla ja tukea seka apua tarvitaan.

e oppimisvaikeuksiin osattiin antaa tukea, joskin lisdapua toivotaan myos.

e padivittdiseen opetustydhon toivotaan enemman apukeinoja saavutettavuuden
nakodkulmasta.

e saavutettavuudesta keskustellaan liian véhan.

e tiedottamista saavutettavuudesta voisi parantaa.

e suurella maaralla opiskelijoita koettiin olevan oppimisen kanssa vaikeuksia.

e saavutettavuustyokalujen hyoddyllisyys jakoi mielipiteita.

e oppimisvaikeuksien kanssa kamppailevien opiskelijoiden ohjaamiseen toivottiin lisaa
tyokaluja.

e Saavutettavuus koettiin tarkedksi osaksi omaa tyota.

e Saavutettavaa materiaalia osataan luoda, mutta tdssakin viela tarvitaan pienta
muutosta parempaan.



Saavutettavuuskysely
Vain oman organisaation henkilst voivat vastata, Tallenna nimi

1. Minulla on riittavasti tietoa saavutettavuudesta

Taysin samaa mielta 5%
Jokseenkin samaa mielta 42%
En ole samaa tai eri mielta 20%
Jokseenkin eri mielta 27%
Taysin eri mielta 5%

Kuva 1Liitekuva 1.

Vierailut Turun AMK:ssa ja keskustelut Moottorihankkeen vetdjan Centria AMK:n kanssa vakuuttivat meidat
saavutettavuuden kehittamisesta, yhteistydssa markkinointi- ja viestintatiimin kanssa. Vierailun tuloksena
hyvana kaytanteena l6ytyi mm. henkilostolle suunnattu saavutettavuus verkkokurssi seka saavutettavuuteen
liittyva henkilokunnan Teams- kanava, jonka kehittdminen myods meillda KPEDU:ssa otettiin tyolistalle.

Lisaksi aloitettiin suunnittelemaan saavutettavuuskurssia Kpedun opetushenkildstélle tydonimena ”hyvat
kaytanteet saavutettavuudessa”. Verkkokurssin nimeksi muodostui myéhemmin nimeksi “saavutettavuus
kuuluu kaikille”.

"Saavutettavuus kuuluu kaikille" — Verkkokurssi.

Moottorihankeen, tydpaketti 2, on luonut verkkokurssin nimeltdan "Saavutettavuus kuuluu kaikille".
Tama kurssi ei ainoastaan keskity tekniseen saavutettavuuteen, vaan myo6s pedagogiseen
saavutettavuuteen, tukea tarvitsevien opiskelijoiden erityistarpeiden huomioimiseen ja saavutettavuuden
arviointiin.

Kurssi koostuu kuudesta itslearning-suunnitelmasta, jotka kattavat koko saavutettavuuden kirjon.
Ohjeistuksissa keskitytdaan saavutettavan materiaalin tuottamiseen sahkdisiin oppimisymparistéihin,
erityisesti Word tekstinkasittelyohjelmaan ja PowerPoint esitysohjelmaan. Kurssi tarjoaa kattavat ohjeet ja
parhaat kaytanteet saavutettavien materiaalien tuottamiseen ja pedagogiseen suunnitteluun, jotta kaikki
opiskelijat, mukaan lukien ne, jotka tarvitsevat erityista tukea, voivat hyotya opetuksesta.

Lisaksi kurssilla on saavutettavuuden arviointisuunnitelma, joka auttaa opettajia tunnistamaan, mittaamaan
ja parantamaan materiaaliensa ja opetusmenetelmiensa saavutettavuutta. Saavutettavuussanasto-osiossa
taas esitellaan keskeiset saavutettavuuden termit ja kdsitteet, jotta opettajat voivat syventdaa ymmarrystaan
aiheesta.



Kurssi sisdltda myos useita harjoituksia, testeja ja arviointeja, joiden avulla opettajat voivat soveltaa
oppimaansa ja jakaa kokemuksiaan kollegoidensa kanssa. Kpedun opettajat jotka ovat menestyksekkaasti
suorittaneet kurssin saavat "Kpedun saavutettavuus osaaja" osaamismerkin.

Open Badge — Osaamismerkki.

Open Badge eli osaamismerkki on digitaalinen tunnus jostakin erityisesta saavutuksesta tai osaamisesta.
Osaamismerkit ovat kayttokelpoisia tydnhaussa, verkostoitumisessa tai jatkokoulutuksessa, silld ne antavat
konkreettista ndyttda yksilon osaamisesta ja saavutuksista.

Kurssi on tarked osa Kpedun pyrkimyksia varmistaa, etta digitaaliset oppimisymparistot ovat saavutettavia ja
ettd jokainen opiskelija voi osallistua oppimisprosessiin tasavertaisesti.

Saavutettavuus kuuluu ... Ylelskatsaus Suunnitelmat Resurssit Tila ja seuranta
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Pedagogista saavutettavuutta edi a - ja menetelmat niin,
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4, Sisdlt6jen saavutettavuuden arvionti ja testaaminen 4. SAAVUTETTAVUUDEN ARVIC

" Sisaltéjen saavutettavuuden arviointi ja testaaminen tarkoittavat, ettd sisallgistd arvioidaan
liikkumisen vaivattomuutta, ulkoasun selkeytti, sopivien varien ja visuaalisuuden huomioin

B S5resurssia

5. Ohjeita - Tee saavutettavia sisdltdjd 5. OHJEITA SAAVUTETTAVA SISALLON LUONTIIN

Saavutettava materiaali on selkea3, loogista ja helppolukuista.Saavutettava oppimateriaali 1
oppimateriaaleista seka oppimisymparistosta riippumatta omista erityistarpeistaan.

B 8resurssia

J 6. Testaa saavutettavuustietoisuutesi 6 SAAVUTETTAVASTI TOIMITTU
Osaamismerkki saavutettavuuskurssin suorittamisesta. Lue ohjeet ennen testin suorittamis

B 3resurssia

itslearning oppimisen ohjausjarjestelman saavutettavuusominaisuudet, uusi tarkistustyokalu
ja pilottiraportti.

itslearning oppimisen ohjausjarjestelma on tunnustettu laajalti helppokayttdisyydestdan, ja se on jatkuvasti
pyrkinyt vastaamaan kayttadjiensa tarpeisiin innovatiivisin tavoin. Erds sen merkittdvimmista piirteista on sen
intuitiiviset kayttoliittymaominaisuudet, jotka on suunniteltu mahdollistamaan opettajien ja opiskelijoiden
saumaton ja saavutettava vuorovaikutus jarjestelmassa.

Vastauksena kasvavaan tarpeeseen tehda digitaalisista oppimisymparistoistd entistd saavutettavampia,
itslearning on lanseerannut erillisen saavutettavuus tarkistustyokalun. Tama tyokalu on suunniteltu
auttamaan opettajia tunnistamaan ja korjaamaan mahdolliset saavutettavuusongelmat
oppimateriaaleissaan ja sisallossaan.

Mielenkiintoista on, etta itslearningin tuoteomistaja on erityisesti pyytanyt Moottorihankkeen pilotointia
tasta tyokalusta sen suomenkielisessa versiossa. Tama kertoo paitsi tuoteomistajan sitoutumisesta
saavutettavuuden edistamiseen, myos Kpedun aktiivisesta roolista ja panoksesta talla alueella.



Pilottivaiheessa saatu palaute ja kokemukset koottiin yksityiskohtaiseksi
pilottiraportiksi. Raportti sisalsi kdyttajakokemuksia, mahdollisia ongelmakohtia,
ehdotuksia parannuksiksi seka yleisia havaintoja tyckalun kaytosta. Tama
raportti [ahetettiin itslearningin tuoteomistajalle, joka vastaanotti sen
kiinnostuksella ja kiitollisuudella. Pilottiraportin avulla itslearning toivoo
saavansa arvokasta palautetta, jonka pohjalta he voivat kehittda
tarkistustyokalua entisestdaan ja varmistaa, etta se vastaa opettajien ja
oppilaitosten tarpeisiin mahdollisimman hyvin.

Tama uusi kehitysaskel itslearningin palveluvalikoimassa osoittaa, kuinka keskeista on jatkuva pyrkimys
parantaa ja mukauttaa oppimisen ohjausjarjestelmia vastaamaan nykypaivan opetus- ja oppimistarpeisiin.
Erityisesti se korostaa saavutettavuuden merkitysta digitaalisessa oppimisymparistossa.

Hankkeen vaikutus itslearning oppimisen ohjausjarjestelman globaaliin paivitykseen.

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma on aktiivisesti osallistunut erilaisten digitaalisten oppimisalustojen
testaamiseen ja kehittdmiseen. Yhdessa naista testeista Kpedu havaitsi epaloogisuuden itslearningin
"syventavassa lukuohjelmassa”. Havaittiin, etté itslearningin kieliversio ei ollut yndenmukainen syventavan
lukuohjelman kieliversion kanssa, mika saattoi aiheuttaa sekaannuksia ja hankaluuksia kayttajille.

Taman epaloogisuuden havaitsemisen jalkeen Kpedu otti yhteytta itslearningin globaaliin tuoteomistajaan.
Konsultaation jalkeen tuoteomistaja tunnisti virheen ja vahvisti, ettd se olisi korjattava. Kiitos Kpedun
aktiivisen palautteen ja yhteistyon, virhe korjattiin seuraavassa itslearningin globaalissa paivityksessa.

Tama kokemus osoittaa, kuinka paikallisten toimijoiden, kuten Kpedun, aktiivinen osallistuminen ja palaute
voivat vaikuttaa positiivisesti kansainvalisiin digitaalisiin tuotteisiin ja palveluihin. Kpedun toiminnalla on
ollut merkittava vaikutus paitsi paikallisesti, myds kansainvalisesti, varmistaen, ettd oppimisalustat ovat
mahdollisimman kayttajaystavallisia ja tehokkaita kaikille kayttajille.

"Saavutettavuus kuuluu kaikille"-verkkokurssi: ohjevideot

"Saavutettavuus kuuluu kaikille" on verkkokurssi, joka ei ainoastaan puhu saavutettavuuden merkityksests,
vaan myos toimii aktiivisesti sen edistamiseksi. Viimeisimmassa paivityksessaan kurssi on laajentanut
sisdltéaan entisestaan ja lisannyt useita itse tuotettuja ohjevideoita, jotka on suunnattu seka
opetushenkiléstolle ettd opiskelijoille.

Naiden ohjevideoiden tarkoitus on tarjota konkreettisia ja kdytannonlaheisia oppeja siita, kuinka
saavutettavuus voidaan varmistaa eri digitaalisissa oppimisymparistdissa. Videoiden sisaltod vaihtelee
perustiedon jakamisesta erikoistuneempiin tekniikoihin ja vinkkeihin, mutta kaikkia yhdistaa pyrkimys tehda
saavutettavuus ymmarrettavaksi ja helposti [ahestyttavaksi aiheeksi.

Erityisen merkittava lisdys kurssiin on kattava ohjevideo itslearning oppimisen ohjausjarjestelman
saavutettavuustyokaluista ja ominaisuuksista. Tdma video antaa selkedn ja yksityiskohtaisen katsauksen
siitd, kuinka itslearningin kayttajat voivat hyddyntaa alustan tarjoamia tyokaluja varmistaakseen, etta
oppimateriaalit ja -resurssit ovat saavutettavia kaikille. Videossa kdydaan lapi niin perustoiminnot kuin
syvallisemmat asetukset ja mahdollisuudet, mika tekee siitd arvokkaan resurssin niin uusille kuin
kokeneemmillekin itslearningin kayttajille.



Kun otetaan huomioon digitaalisen oppimisen kasvava merkitys nykypaivan koulutusmaailmassa, on
ehdottoman tarkeaa, etta seka opettajilla etta opiskelijoilla on kdytdssaan resurssit ja tieto, joiden avulla he
voivat tehda ja kayttaa saavutettavaa sisaltoa. "Saavutettavuus kuuluu kaikille" verkkokurssin uudet
ohjevideot ovat merkittava askel tahan suuntaan.

Aktivoivat harjoitukset ja testit "Saavutettavuus kuuluu kaikille"-verkkokurssilla.

"Saavutettavuus kuuluu kaikille" verkkokurssilla on otettu merkittava askel eteenpain saavutettavuuden
koulutuksessa. Kurssille on lisatty kymmenkunta itse tuotettua harjoitusta seka monivalintatestejd, jotka on
tarkoitettu syventamaan ja vahvistamaan opittuja asioita.

Aktivoivien harjoitusten luominen on jo itsessdaan haastavaa, silla ne vaativat monimutkaista pedagogista
suunnittelua ja sisallonanalyysia. Harjoitusten tulee olla riittdvan monipuolisia motivoidakseen kurssin
osallistujia, mutta samalla ne taytyy rakentaa niin, ettd ne tukevat oppimistavoitteita ja ovat pedagogisesti
mielekkaita.

Kuitenkin, kun kohderyhmana on opetushenkildsto, jotka ovat jo asiantuntijoita pedagogiassa, haasteet
moninkertaistuvat. Heidan kohdallaan ei riitd, etta harjoitukset ja testit ovat vain informatiivisia; ne taytyy
suunnitella niin, ettd ne haastavat ja laajentavat asiantuntijoiden olemassa olevaa ymmarrysta ja
tietopohjaa.

Monivalintatestien luominen on erityisen haastavaa. Niiden tulee olla riittdvan vaikeita, jotta ne testaavat
syvallista ymmarrysta aiheesta, mutta samalla ne eivat saa olla liilan monimutkaisia tai harhaanjohtavia.
Testien tulee mitata asiantuntijoiden todellista osaamista ja ymmarrysta, ei pelkdstaan triviaalitietoa tai
pintapuolista ymmarrysta aiheesta.

Kaikesta tasta huolimatta, "Saavutettavuus kuuluu kaikille" verkkokurssin tiimi on tehnyt huolellista tyota
suunnitellakseen ja kehittadkseen harjoituksia ja testeja, jotka ovat paitsi haastavia ja mielekkaita, myos
tukevat kurssin oppimistavoitteita ja auttavat opetushenkil6stda syventdamaan ja laajentamaan
saavutettavuusosaamistaan.

"Saavutettavuus kuuluu kaikille"-verkkokurssin julkistaminen Kpedussa.

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma, Kpedu on ylpea voidessaan julkistaa uuden "Saavutettavuus kuuluu
kaikille" verkkokurssin. Kurssi on ollut pitkddan suunnittelupdydalla ja on nyt vihdoin valmis tuomaan
saavutettavuusasioita lahemmaksi koko Kpedun yhteis6a.

Kurssin suunnittelussa on otettu huomioon laaja joukko eri tekijoitd, ja se pyrkii vastaamaan seka opettajien
etta opiskelijoiden tarpeisiin. Kattava valikoima harjoituksia, testeja ja ohjevideoita varmistaa, etta jokainen
|6ytaa kurssilta itselleen sopivaa ja hyodyllista sisaltoa.

Ennen kurssin laajempaa julkaisua ja kdyttéonottoa Kpedussa on paatetty valita pilottiryhma. Tama ryhma
koostuu esimerkiksi eri alojen opettajista, IT-tukihenkilostostd, yms.. Pilottiryhman tehtavana on testata
kurssin sisaltda, antaa palautetta sen toimivuudesta ja ehdottaa mahdollisia parannuksia. Heidan
kokemuksensa ja palautteensa ovat arvokkaita, silla ne auttavat varmistamaan, etta kurssi palvelee koko
Kpedun yhteis6a parhaalla mahdollisella tavalla.
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Pilottiryhman valinta perustuu vapaaehtoisuuteen sekd haluun kehittda saavutettavuusasioita Kpedussa.
Tama on erinomainen tilaisuus niille, jotka haluavat olla etulinjassa edistdmassa saavutettavuutta ja
vaikuttamassa siihen, miten se otetaan kayttoon koko koulutusyhtymassa.

Tiivistelma ”Interaktiivinen tekniikka koulutuksessa”-konferenssin posterinayttelysta ja
saavutettaviin oppimateriaaleihin liittyvasta julisteesta.

ITK:n 2023 posterindyttelyyn valmistettiin AO-kokoinen juliste, joka keskittyi viiteen keskeiseen vinkkiin
saavutettavien oppimateriaalien luomiseksi. Nama viisi vinkkia ovat:

1. Opetusmateriaalin selkeys: Korostaa yksinkertaisuutta, rytmia ja lineaarisuutta, jotta sisalto olisi
ymmarrettavaa kaikille.

2. Materiaalin helppokayttdisyys: Varmistaa, ettd materiaalit ovat yleisesti saatavilla ja yhteensopivia
useimpien ohjelmien kanssa.

3. Materiaalien monimuotoisuus: Kayttaa erilaisia formaatteja, kuten tekstia, aanta ja liikkkuvaa kuvaa,
seka tarjoaa monimuotoisia tehtavien palautustapoja.

4. Kontrastien huomioiminen: Kayttaa helppokayttotoimintoja varikontrastien varmistamiseen.

5. Paatelaitteen huomioiminen: Tukea ajasta ja paikasta riippumatonta opiskelua, tarkistaen
paatelaitteen sopivuuden opiskeluun.

Lisaksi julisteesta tehtiin aiheen mukaisia kayntikortteja, joissa oli MOOTORI-hankkeen yhteystiedot.
Hanketoimijoiden ja EU:n logot lisattiin julisteen alareunaan ohjeiden mukaisesti.

Saavutettavuuskysely Media-alan oppilasryhmalle.

Yleiskatsaus Kyselysta

Kysely keskittyy saavutettavuuteen ja siihen, kuinka hyvin vastaajat ymmartavat sen merkityksen seka
kuinka valmiita he ovat integroimaan saavutettavuuden osaksi tyotaan. Kysely sisdltaa erilaisia kysymyksia,
jotka kartoittavat vastaajien tietamysta ja taitoja eri saavutettavuuden osa-alueissa.

Kyselyn keskeiset kohdat:

Mita saavutettavuudella tarkoitetaan?

Osaanko ottaa tyoni suunnittelussa saavutettavuuden huomioon?
Tieddanko mista l0ydan tietoa saavutettavuuteen liittyen?
Osaanko tarkistaa varikontrastit?

Kaytanko julkaisuissani tekstivastineita?

Tulokset:
Mita saavutettavuudella tarkoitetaan?

Suurin osa opiskelijoista oli tietoinen siita, ettd saavutettavuus tarkoittaa digitaalisten palveluiden ja
sisdltéjen suunnittelua niin, ettd ne ovat kaikkien kayttajien saavutettavissa.

Osaanko ottaa tyoni suunnittelussa saavutettavuuden huomioon?
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Vastaajista noin puolet koki osaavansa ottaa saavutettavuuden huomioon tydssdan, kun taas toinen puoli ei
ollut varma tai koki tarvitsevansa lisakoulutusta asiassa.

Tiedankd mista 16ydan tietoa saavutettavuuteen liittyen?

Valtaosa opiskelijoista ei tiennyt mista etsia tietoa saavutettavuuteen liittyen, mika korostaa tarvetta
lisatiedotukselle ja koulutukselle aiheesta.

Osaanko tarkistaa varikontrastit?

Vain noin kolmannes opiskelijoista tiesi, miten varikontrastit tarkistetaan, kun taas loput eivat olleet varmoja
tai eivat osanneet.

Kaytanko julkaisuissani tekstivastineita?

Suurin osa opiskelijoista ei kdyttanyt tekstivastineita julkaisuissaan tai eivat olleet varmoja siita, mita
tekstivastine tarkoittaa.

Johtopaatdkset:

Tulosten perusteella on selvaa, ettd media-alan opiskelijoilla on tietoisuutta saavutettavuuden
merkityksestd, mutta konkreettinen osaaminen ja kdytannon toimenpiteet aiheen ymparilla ovat viela
puutteellisia. On tarkeaa, etta opiskelijat saavat koulutusta ja resursseja saavutettavuuden parantamiseksi,
silld se on keskeinen osa media-alan ammattilaisen osaamista tulevaisuudessa.

Panopto videohallintajarjestelman litterointitestaus.

Tama raportti kasittelee Panopto videohallintajarjestelman testausta suhteessa litterointiin, eli
automaattiseen puheen muuttamiseen tekstiksi. Keskitymme erityisesti suomen kielen erityispiirteisiin,
teknisten valineiden vaikutukseen danen laadussa seka litteroinnin tarkistuksen ja korjauksen haasteisiin.

Suomi, rikkailla vokaaleillaan, monimutkaisilla sanajohdoksillaan ja taivutusmuodoillaan, on kieli, joka tuo
mukanaan monia haasteita automaattiselle litterointiohjelmistolle. Timéan seurauksena virheita syntyy
erityisesti monitulkintaisissa sanoissa ja lauseissa.

Litterointiohjelmistojen tehokkuus riippuu suuresti ddnen laadusta. Testissimme huomasimme, etta
huonolaatuiset mikrofonit, taustamelu ja epaselva puhe tai murresanojen kayttaminen vaikuttivat
negatiivisesti litteroinnin tarkkuuteen. Korkealaatuiset mikrofonit ja akustisesti optimoidut tilat tuottivat
parempia tuloksia.

Kun tekstitys on tehty automaattisesti, on elintarkeda tehda manuaalinen, aistivaraan perustuva tarkistus.
Testimme aikana huomasimme, ettd suurin osa automaattisesti tuotetusta tekstityksesta vaati jonkinlaista
korjausta. Tama tarkistusprosessi on aikaa vieva, ja se voi olla haastavaa ilman asianmukaista koulutusta.
Korjauksen laajuus riippui litteroinnin alkuperdisesta laadusta seka puheen selkeydesta ja danenlaadusta.

Vaikka Panopto videohallintajarjestelma on tehokas tydkalu ja sen automaattinen litterointi on arvokas
lisdominaisuus, suomen kielen monimutkaisuus ja tekniset haasteet voivat vaikuttaa lopullisen tekstityksen
laatuun. On suositeltavaa, ettd organisaatiot varmistavat korkealaatuisen danitallenteen ja varaavat aikaa
tekstityksen manuaaliseen tarkistamiseen ja korjaamiseen varmistaakseen tarkan ja ammattimaisen
lopputuloksen.
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Muuta huomioitavaa asiaa saavutettavuudesta Moottorihankkeen aikana.

Tutustuttiin ThingLinkin uuteen ominaisuuteen, joka on nimeltdaan Saavutettava nakyma. Tassa on
tiivistelma kyseisestda ominaisuudesta:

Thinglink on digitaalinen tyokalu, joka mahdollistaa interaktiivisten kuvien ja videoiden luomisen. Kayttajat
voivat lisdta kuviaan ja videoihinsa "hotspotteja" eli aktiivisia pisteitd, jotka, kun niihin klikataan, nayttavat
lisdtietoja, kuten tekstid, kuvia, videoita tai linkkeja muihin verkkosivustoihin.

Saavutettava ndkyma on suunniteltu tayttamaan WCAG verkkosaavutettavuusstandardin.

Se on erillinen sivu, joka esittaa kaikkien tagien sisallon selkeasti.

Saavutettavassa nakymassa on valikko, jonka avulla kdyttdja voi muokata sivun ulkonakoa ja kayttaa
sisddnrakennettua ruudunlukuohjelmaa.

Saavutettavan nakyman jakamiseksi kdyttdjan tulee avata haluamansa sisalto, napsauttaa 'Jaa'-painiketta ja
valita 'Upota verkkosivulle'-valilehti. Taman jalkeen rastita 'Sisallytd saavutettava linkki' -ruutu, kopioi koodi
ja lisaa se verkkosivulle.

Upotuksen alle ilmestyy linkki saavutettavaan nakymaan. Kayttdja voi muokata linkin tekstia tai irrottaa
linkin, jos haluaa jakaa suoran linkin saavutettavaan nakymaan.

Moottorihankeen aikana tehtiin monipuolista toimintaa saavutettavuuden ja opetusteknologian alueella.
Hankkeessa testattiin Xamkin julkista saavutettavuuskurssia sekd eOppivan "saavutettavat asiakirjat"
verkkokurssia. Lisaksi perehdyttiin Microsoftin Accessibility Fundamentals -koulutukseen, josta saavutettiin
Microsoft Trophy sertifikaatti. Hankkeen tiimi osallistui my6s useisiin kotimaisiin ja ulkomaisiin
konferensseihin ja tapahtumiin, joissa seurattiin opetusteknologian nopeaa kehitysta saavutettavuuden
nakékulmasta.

Seminaaripaivana 22.3 Kpedulla oli oma standi, jossa esiteltiin saavutettavuuteen liittyvia hyvia kaytanteita
tietoiskujen muodossa. Yleisolla oli mahdollisuus kokeilla itse PowerPointin automaattista puheesta tekstiksi
-toimintoa.

Kpedun saavutettavuuskulttuurin jatkuminen Teams-kanavan kautta.

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma on sitoutunut vahvasti saavutettavuuden edistdmiseen ja sen
integroimiseen osaksi organisaation kulttuuria. Yhtena keskeisena toimenpiteena taman kulttuurin
yllapitamiseksi ja kehittamiseksi on perustettu henkilokunnalle tarkoitettu Teams-kanava. Tama kanava
toimii keskeisena alustana, jossa jaetaan tietoa, uusimpia kaytanteitd ja resursseja saavutettavuuden alalta.

Vaikka hankkeet paattyvat, on tarkeaa, etta saavutettavuuden edistdminen jatkuu osana arkipaivan
toimintaa. Teams-kanava mahdollistaa tiedon jakamisen nopeasti ja tehokkaasti koko henkilokunnalle, ja se
toimii myds foorumina keskusteluille ja kysymyksille aiheen tiimoilta.

Kanavan viestintaan osallistuu aktiivisesti myds Kpedun viestintatiimi. Heidan panoksensa varmistaa, etta
tiedonjako on selkedd, ajankohtaista ja vastaa henkilokunnan tarpeisiin. Viestintatiimin osallistuminen takaa
myds sen, ettd saavutettavuuteen liittyvat viestit ja materiaalit ovat itsessdan saavutettavia ja ymmarrettavia
kaikille.
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Taman kaltaiset toimenpiteet osoittavat Kpedun sitoutumisen saavutettavuuden edistamiseen pitkalla
aikavalilla ja sen halun varmistaa, etta jokainen opiskelija ja henkilokunnan jasen voi hyotya digitaalisista
resursseista ja palveluista esteettomasti.

Saavutettavuuden nykytilanne ja tulevaisuuden nakymia.

Kun tarkastelemme oppimisymparistdjen saavutettavuuden nykytilannetta ja tulevaisuuden nakymia, on
tarkeda nostaa esiin ne organisaatiot, jotka ovat astumassa talle tielle ja tunnustavat saavutettavuuden
merkityksen. Yksi ndistd organisaatioista on Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma.

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma on osoittanut sitoutumistaan ottamalla ensiaskeleitaan kohti
saavutettavampia oppimisymparist6ja. Vaikka me olemme vasta aloittaneet matkamme talla alueella,
innostuksemme ja omistautuminen ovat olleet nakyvia. Ymmarramme, etta saavutettavuuden edistaminen
ei ole vain tekninen vaatimus, vaan se on keskeista opiskelijoiden tasa-arvon ja osallisuuden edistamiseksi.

Tutustumisvaihe on aina haastava. Se vaatii organisaatiolta uudenlaista ajattelutapaa, resurssien
uudelleenkohdentamista ja usein myos kulttuurin muutosta. Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyman
proaktiivinen lahestymistapa osoittaa, etta olemme valmiita kohtaamaan nama haasteet ja omaksumaan
saavutettavuuden periaatteet osaksi opetussuunnitelmia ja toimintatapojamme.

Tulevaisuudessa toivomme nakevamme Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyman edistyneen ja ottaneen
kayttéon parhaita kaytantoja saavutettavuuden alalla. Nama alkuvaiheen ponnistelut ovat ensiarvoisen
tarkeita, silld ne asettavat perustan koko organisaation saavutettavuuskulttuurille.

Kun organisaatiot kuten Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma sitoutuvat oppimisymparistéjen
saavutettavuuteen, ne eivat ainoastaan paranna oppimista ja opetusta omassa organisaatiossaan, vaan
myds inspiroivat muita toimijoita seuraamaan esimerkkiamme.

Tama raportti on osoitus siita, ettd saavutettavuus on matka, ei maaranpaa, ja Keski-Pohjanmaan
koulutusyhtyman kaltaiset organisaatiot ovat merkittavia toimijoita tassa jatkuvassa pyrkimyksessa kohti
saavutettavampia oppimisymparistoja kaikille.

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyman saavutettavuuskulttuuri: Uusi aikakausi sahkoisissa
oppimisymparistdissa.

Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma on tunnistanut saavutettavuuden merkityksen modernissa
koulutusmaailmassa ja on sitoutunut edistimaan saavutettavuuskulttuuriaan. Tama nakyy erityisesti
sahkoisten oppimisymparistéjen kehittdmisessa, jossa pyritddn varmistamaan, ettd jokainen opiskelija,
riippumatta hanen tarpeistaan tai kyvyistaan, voi osallistua ja hyotya opetuksesta.

Uudessa saavutettavuuskulttuurissa painotetaan teknologian ja pedagogiikan yhdistamista. Tama tarkoittaa,
ettd sahkoiset oppimisymparistot on suunniteltu niin, ettd ne ovat esteettomia ja helppokayttoisia kaikille.
Esimerkiksi teksti- ja videomateriaalit ovat saatavilla eri formaateissa, ja ne on optimoitu erilaisille laitteille
ja kayttoymparistoille.

Tulevaisuudessa Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma aikoo jatkaa investointejaan
saavutettavuusteknologiaan ja kouluttaa henkilokuntaansa parhaista kdytanndista. Tavoitteena on luoda
oppimisymparisto, joka on paitsi teknisesti saavutettava, myos kulttuurisesti inklusiivinen.



YhteistyOssa eri sidosryhmien, kuten opiskelijoiden, opettajien ja teknologia-alan asiantuntijoiden kanssa,
Keski-Pohjanmaan koulutusyhtyma pyrkii olemaan edelldkavija saavutettavuuden alalla ja asettamaan
standardin muille alueen koulutusorganisaatioille.

Tehdé&én oppimisesta mahdollista
jokaiselle.

Oppiminen ei ole itsestddnselvyys.
Mutta siihen on oikeus ihan kaikilla.
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